	Rollenspiel
	

	Deutsch/SPG

	Thema:  Welches Tunwort bin ich ? Kompetenz: Differenzierung Wortarten, Erweiterung des GWSCh


	Zeit: 25 Min.
	Material: Buchstabenkärtchen
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	Tipps: 

	Eigene Notizen:








Räumliche Vorrausaussetzung: Sozialform: Sitzkreis





Regeln: Jeder Schüler zieht verdeckt ein Kärtchen und überlegt sich ein passendes Tunwort zum jeweiligem Anfangsbuchstaben. Ein Schüler beginnt im Kreis sein „Tunwort“ pantomimisch vorzuspielen. Die anderen Kinder müssen es erraten.  Nachdem „sein Buchstabe“ erraten wurde ruft er per Handimpuls ein anderes Kind im Kreis auf.





Wenn alle Kinder aufgerufen wurden wird das Alphabet noch einmal am Boden  gelegt, wobei die ganze Gruppe versucht sich  mit Hilfe der Bewegung an das passende Tunwort zu erinnern. 





Angelika Westhagen






































