	Heimat- und Sachunterricht 
	Stanen


	Klasse 2

	Thema: Haltung eines Haustieres

	Zeit:  15 Min.
	Material:  ---------

	Nachdem die Schüler von ihren Haustieren oder Wünschen über Haustiere gesprochen haben, folgt der Arbeitsauftrag des SpL „Spiele ein Tier! Du darfst dich nicht bewegen und keine Geräusche machen!“  Die Sp überlegen sich, wie sie ihr Tier als Statue mit eindeutigen Charaktermerkmalen darstellen können. Nun dürfen die Sp ihre Statue den anderen vorführen (freiwillig). Die „Zuschauer“ beschreiben genau, was sie sehen, nennen ihren Vorschlag und begründen ihre Auswahl. „Das ist ein Hund. Er hechelt.“ „Das ist eine Katze. Sie wetzt die Krallen.“
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Nachdem die Schüler von ihren Haustieren oder Wünschen über Haustiere gesprochen haben, 

folgt der Arbeitsauftrag des SpL „Spiele ein Tier! Du darfst dich nicht bewegen und keine 

Geräusche machen!“  Die Sp überlegen sich, wie sie ihr Tier als Statue mit eindeutigen 

Charaktermerkmalen darstellen können. Nun dürfen die Sp ihre Statue den anderen vorführen 

(freiwillig). Die „Zuschauer“ beschreiben genau, was sie sehen, nennen ihren Vorschlag und 
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