





Titel:        Haustiere als Standbilder darstellen


                                                                                     














                                                                                                    


















































Kompetenz:   2.4.2 Haltung eines Haustiers








 HSU





Klassen:   2							Zeit:	ca. 10 Minuten																				





Material:   keins





Als Einstieg zum Thema Haustier gab ich folgenden Arbeitsauftrag: „Spiele ein Haustier! Du darfst dich nicht bewegen und keine Geräusche machen!“ 


S erkennen das Tier, indem sie beschreiben, was sie sehen. „Der Hund hechelt.“ „Die Katze wetzt die Krallen.“








Tipps:


Die Kinder hatten viele Ideen; es konnten auch gleich Eigenschaften der Haustiere aufgegriffen und diskutiert werden.























