





Wann leuchtet das Lämpchen?                             














                                                                                                    


















































Naturwissenschaftliche Kompetenz





 HSU: Strom





Klassen:	3. Klasse						Zeit:	ab 10 Min.																				





Material: Keines





Nötige Vorerfahrungen:


Das Unterrichtsthema „Wann leuchtet das Lämpchen?“ wurde durchgenommen. Die Kinder kennen die Teile des Lämpchens und der Flachbatterie und die dazugehörigen Fachbegriffe. Sie haben experimentiert und selbst herausgefunden, wann das Lämpchen leuchtet. 





Vorwissen: „Wenn ich den Pluspol an den Kontaktknopf und den Minuspol an den Schraubsockel halte (oder umgekehrt), leuchtet das Lämpchen.“ 


( Vielen Kindern fällt es schwer, dies zu verbalisieren, obwohl sie beim Experimentieren aktiv dabei    waren.


Das szenische Spiel soll nun helfen, das Verbalisieren zu erleichtern und die Fachbegriffe zu verinnerlichen:


























Anmerkung: Macht den Kindern viel Spaß. 


                     Jeder möchte drankommen und die Kinder verwenden spielerisch die zu erlernenden 


                     Fachbegriffe.





Spiel 1: Nennen der Fachbegriffe


            Der erste Spieler stellt die Batterie dar und benennt seine Teile.


	( „Ich bin eine Flachbatterie. Dies ist mein Pluspol (zeigt einen Arm) und dies ist


                 mein Minuspol (zeigt den anderen Arm)“





	Der zweite Spieler stellt das Lämpchen dar und benennt ebenso seine Teile:


	( „Ich bin das Lämpchen. 


	( Dies ist mein Kontaktknopf (zeigt auf seine geschlossenen Füße)


	( Dies ist mein Schraubsockel (zeigt auf die Unterschenkel, von den Knöcheln bis zum Knie)


	( Dies ist mein Glaskolben (schließt die Arme über dem Kopf in einer Kreisform)


	( Und hier ist mein Leuchtdraht (wackelt mit seinem Kopf)“





Spiel 2: So leuchtet das Lämpchen


Spieler 1 (Flachbatterie) greift mit einem Arm (Pluspol) an die Füße (Kontaktknopf) und mit dem zweiten Arm (Minuspol) an die Unterschenkel (Schraubsockel) von Spieler 2 (Lämpchen). 


Als Zeichen, dass das Lämpchen nun leuchtet, fängt Spieler 2 (Lämpchen) zum Grinsen an.





Dabei verbalisiert Spieler 1 (Flachbatterie) den Vorgang. 


„Wenn ich den Pluspol an den Kontaktknopf und den Minuspol an den Schraubsockel halte, leuchtet das Lämpchen“  











